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Virtuala
realitate

* Artehniskiem lidzek|iem uz
jebkada pamata veidota pasaule,
kas tiek nodota cilvékiem caur
vina manam: caur redzi, dzirdi,
smarzu un citam.

 Virtualas realitates objektiem
japiemit tadam pasam ipasibam
ka Siem objektiem materialaja
realitaté.

 Lietotajam ir iespéja iedarboties
uz virtualas realitates objektiem.




Paplasinata jeb
papildinata
realitate

e ir skatijums uz fizisko
realas pasaules vidi,
kuras elementi tiek
tieSraidé papildinati ar
datoru veidotu sensoro
ievadi, pieméram,
skanas, video, grafikas
vai GPS datiem.




Cardboard

« Cardboard virtuala realitate
jUsu viedtalruni. Ar lietotni
Cardboard varat izmantot
iecienitas virtualas realitates
iespéjas, atklat jaunas
lietotnes un iestatit skatitaju.
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Rigas Talmacibas Vidusskola lzglitojoSas spéeles

Virtualas realitates
ekonomikas kabineta
iespéjams apgut dazadas
témas no vidusskolas
ekonomikas programmas,
ka ar1 papildu témas, kas
sagatavo audzeknus
turpmakajam studijam
augstakas izgltibas
iestadés. Lai izzinasanas
un macibu process butu
aizraujosaks, izstradataji ir
parupé€jusies ari par daziem
izklaides aspektiem, kas
kabineta integréeti spélu
veida. Ar to palidzibu
planots nepiespiesta
formata sekmet skolénu
interesi par padzilinataju
temu apguvi.
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